Опис 

досвіду роботи
Формування самостійного мислення учнів, спроможності отримувати, аналізувати інформацію і приймати адекватні рішення шляхом використання методів гри на уроках математики
Вчитель математики та інформатики
Желдецького НВК «ЗОЗ І-ІІІ ст.. – ДЗ»

Кам’янка-Бузького р-ну

Львівської обл..
спеціаліст І категорії

Труш Руслан Євгенович

Вимоги сучасного суспільства до загальноосвітньої школи та інтереси особистості, над розвитком якої працює кожен вчитель, надають особливої актуальності проблемі формування самостійного мислення учнів, спроможності отримувати, аналізувати інформацію і приймати адекватні рішення.
Школа повинна випускати у світ не просто дітей збагачених знаннями, а дітей мислячих, які здатні не лише отримувати інформацію і її запам’ятовувати, а аналізувати її, приймати правильні рішення, використовувати у повсякденному житті.
Учитель має кожен урок будувати так, щоб в учнів був стійкий інтерес до знань, підвищена навчальна активність, бажання творити і пізнавати. Тож без застосування ефективних педагогічних ідей і технологій не обійтись. 

Я, як вчитель, вважаю, що без застосування активних форм педагогічної та учнівської діяльності, зокрема гри, на уроках не обійтись. 
Гра, як відомо, явище багатогранне. Вона є ефективним засобом формування особистості, забезпечує емоційний вплив на учнів, поліпшує оволодіння знаннями, навичками та вміннями. Гра вчить дитину управляти своїми емоціями, організовувати свою діяльність. Тому елементи гри намагаюсь використовувати на багатьох уроках з математики. Є ряд цікавих ігор, які допомагають у формуванні самостійного мислення учнів, отримувати інформацію і приймати на її основі потрібні рішення.
Так, наприклад, для перевірки учнів вміння ділити звичайні дроби використовую гру «Визначити код», де учням дається завдання з переставленим порядком дій і вони повинні вказати правильність виконання завдання. 
Приклад. Виконати ділення дробів:
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1. Перемножити чисельники і знаменники дробів;

2. Утворити обернений дріб до другого дробу;

3. Перевести перший дріб у неправильний;

4. Дію ділення замінити дією множення.
Відповідь: 3421.

Даний ігровий момент уроку можна провести і у вигляді «Мозаїки». Де учням пропонується переставити картки і лише у випадку правильного розташування всіх карток на зворотній стороні можна отримати малюнок.
Широкого застосування у моїй практиці набула гра «Лото». Учням роздаю картки з відповідями, сам зачитую питання. Якщо учень знайшов у своїй картці правильну відповідь на поставлене мною запитання то це слово (чи фразу) закреслює. Цей тип гри найчастіше використовую для перевірки домашнього завдання.
Приклад. Питання: 1. Чотирикутник, у якого тільки дві сторони паралельні називається. … 2. Сторони квадрата паралельні і …  3. Паралелограм, у якого всі сторони рівні називається … 4. Основи трапеції …  5. Паралелограм, у якого всі кути прямі називається. …6. Прямокутник із рівними сторонами. 7. Є рівнобічна, різнобічна, прямокутна. 8. Діагоналі ромба…
	Паралельні
	Перпендикулярні
	Ромб

	Паралелограм
	Прямі
	Трапеція

	Прямокутник
	Рівні
	Квадрат


Картка

Досить часто на своїх уроках використовую ребуси. Ці завдання не під силу усім учням, а лише тим, у кого добре розвинута уява, увага, мислення і які мають достатній обсяг знань. На особливу увагу заслуговують ребуси у яких зашифровано, не лише слово, а вислів. Ребуси використовую, наприклад, для встановлення учнями теми уроку, чи вислову, який стосується матеріалу, що вивчається. 
Приклад.    М І 100                                    (місто)
Кросворд є також важливим елементом ряду моїх уроків. Адже кросворди сприяють збільшенню словникового запасу, тренують пам'ять і увагу, розвивають терпіння. Кросворд використовую для актуалізації опорних знань учнів, підбитті підсумків уроку, Велике заохочення в учнів викликають кросворди, розгадавши які, учні можуть  прочитати закодоване слово чи фразу. Такі кросворди розв’язую перед поясненням нового матеріалу, щоб учні змогли розгадати слово чи фразу, яке буде фігурувати у новій темі.

Приклад. По горизонталі: 1. Число, від якого віднімають. 2. Найменше чотирицифрове число. 3. Одиниця довжини. 4. Одиниця часу.

По вертикалі. 5. Результат дії додавання. 6. Властивість додавання. 7. Результат дії віднімання. 8. Найменше трицифрове число. 9. Дія, результатом якої є добуток.
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Цікавими для учнів є інтерактивні ігри. У своїй практичній діяльності використовую гру «Помилка, де ти?» На картках записані речення з помилками. Учні за певний проміжок часу повинні ці помилки виправити. Такий ігровий момент досить добре себе зарекомендував при перевірці домашнього завдання.  

Приклад. 1. Синусом гострого кута прямокутного трикутника називають відношення протилежного катета до прилеглого. 2. Тангенсом гострого кута прямокутного трикутника називають відношення прилеглого катета до гіпотенузи. 3. Косинусом гострого кута прямокутного трикутника називають добуток прилеглого катета до гіпотенузи.

Ще однією цікавою для учнів є інтерактивна гра «Доріжка». На дошці чи на листках нарисовані фігурки з вписаними у них складами. Всі фігурки з’єднані між собою доріжками (лініями). Учні повинні, рухаючись до цих доріжках, прочитати вислів, правило. Особливо актуально цю гру використовувати під час вивчення нового матеріалу, для того, щоб учні самостійно змогли встановити певне означення чи правило.
  Приклад.                   
Під час актуалізації опорних знань використовую гру «Зайвий елемент». Учням подаю стовпчики, чи рядки з словами вибраними з певної тематики, але обов'язково серед цих слів є зайві. Учні повинні відшукати зайві слова і пояснити чому вони виявились на їх думку зайвими.

Приклад. А) рівносторонній, прямокутний, тупокутний, гострокутний. 

               Б) рівнобедрений, паралельний, рівносторонній. 
               В) сторона, кут, основа, висота, діагональ, бісектриса. 
Гра «Перестановка». Учням видаю картки з словами чи фразами. Зачитую запитання, а учні мають з одержаних карток скласти на нього відповідь. Ця гра до вподоби сильнішим учням, хоча грають усі, адже потрібно добре знати програмний матеріал, швидко орієнтуватись та логічно мислити.
Приклад. 1) Для того, щоб знайти НСД двох чисел потрібно… 2) Щоб знайти НСК двох чисел потрібно …3) На три ділиться число, якщо … 4) …

Картки. 
[image: image2]
У кожному класі є учні, які слабо орієнтуються у матеріалі. Для них цікавою є гра «Чи вірно, що…?» Таким учням даю декілька тверджень, а вони повинні встановити вірне воно, чи ні. Хоча і використовую цей вид гри при актуалізації опорних знань чи перевірці домашнього завдання в учнів.
Найцікавішою для учнів є гра «Морський бій». Її використовую під час узагальнення та систематизації знань. Після вивчення певної теми. Клас ділиться на дві групи. На дошці намальована таблиця (10 х 10), кожна група одержує таку ж таблицю. Вчитель розміщує на цих клітинках «кораблі» і «міни» (не показуючи учням). Гравці команд по черзі роблять свої постріли. Якщо постріл виявиться влучний то йому задається запитання, за яке, при умові правильної відповіді, він одержує 3 бали; якщо промах – хід переходить до другої команди. Якщо відповідь гравця невірна – відповідає його команда, за що (при умові правильної відповіді одержує 2 бали), якщо команда дає неправильну відповідь то відповідає команда-суперниця, яка може набрати за    це запитання 1 бал. При попаданні у «міну» нараховується 5 штрафних очків за які гравці можуть «відкупитись» своїми заробленими очками чи командними (за згодою команди), якщо ні – вибувають з гри. Рахунок ведеться окремо для гравців і команд. 
Одним із методів активного навчання є ділова гра. Цікавою діловою грою, яку я використовую на своїх уроках, є урок-суд. Ця форма використовується для вивчення протилежних поглядів з поставленої теми. На такому уроці розвивається вміння учнів вести пошукову роботу, виробляти вміння відстоювати свою точку зору, аналізувати й узагальнювати явища, події. Перед цим уроком учні самостійно продумують лінію захисту і обвинувачення, здійснюють пошукову роботу, щоб довести чи спростувати ту чи іншу позицію. Для мене важливо на такому році не допустити однобічної сторони розвитку подій (обвинувачення чи захисту). На цих уроках розглядаються переваги і недоліки використання певних математичних понять в житті суспільства. В уроці беруть участь учень-суддя, учень-адвокат, учень-прокурор, учні-свідки, учні-експерти. Така форма роботи дає можливість бути активним на уроці кожному учневі. 
Активне навчання з елементами гри допускає міжгрупову та внутрішньо-групову активність учнів і спрямованість дій. Учням на уроках створюю такі умови, за яких вони не можуть залишатися пасивними, а мають можливість для активного взаємообміну знаннями, навичками й досвідом .
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Перевірити чи ділиться сума дане число





додати всі цифри числа





розкласти числа на два множники





прості дільники першого числа помножити на ті дільники другого числа, яких немає в першому
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прості дільники першого числа пом прості дільники першого числа помножити на всі дільники другого числа


ножити на всі дільники другого числа





знайти прості дільники другого числа





знайти прості дільники першого числа
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